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Bring-your-own-Project

▪ Im Rahmen einer Großgruppenmoderation arbeiten

wir gemeinsam an 12 Praxisthemen.

▪ Diese 12 Praxisthemen wurden im Vorfeld der 

Veranstaltung gesammelt und zur gemeinsamen 

Bearbeitung vorbereitet

▪ Jedes Praxisthema wird von einer Person, dem 

sogenannten Host, verantwortet.

▪ Jeder Host wird durch eine Person, den sogenannten 

Sidekick, methodisch unterstützt.

▪ Jeder Teilnehmer kann insgesamt an drei Praxisthemen 

mitarbeiten. Dazu werden drei Runden durchlaufen.

▪ Die Arbeitsergebnisse werden anschließend in einer 

Ausstellung präsentiert und im Nachgang allen 

Teilnehmern zur Verfügung gestellt.
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Bring-your-own-Project | Rollen

Sidekicks Hosts Plenum (Teilnehmer)

▪ Es gibt 12 Sidekicks 

(einen für jeden Host)

▪ Sie unterstützen die 

Hosts methodisch und 

helfen bei Fragen, 

Problemen etc.

▪ Es gibt 12 Hosts

▪ Jeder hat ein Projekt 

mitgebracht (oder eine 

ähnliche Herausforde-

rung), das/die mit Hilfe 

der Schwarmintelligenz 

des Plenums erarbeitet/

gelöst wird



ID2 | Das Institut für Digitalisierung & Datenschutz von NSI/HSVN 3 15. April 2024

Vorhaben

definieren

Wissen

sammeln

Wissen

erweitern

Wissen

challengen

▪ Die Definition des 

Vorhabens haben Host 

und Orga-Team im 

Vorfeld erledigt

▪ Das Vorhaben wird im 

Anschluss zu diesen 

methodischen 

Ausführungen sowie 

zu Beginn der 

Plenumsrunden 

vorgestellt

▪ In der ersten 

Plenumsrunde 

erarbeiten Host und 

Sidekick zusammen 

mit den Teilnehmern 

die Wissensgrundlage

▪ Ziel ist eine umfassen-

de inhaltliche Wissens-

generierung

▪ In der zweiten 

Plenumsrunde stellt der 

Host die Ergebnisse der 

ersten Runde vor. Diese 

werden erweitert

▪ Ferner werden wichtige 

organisatorische Rollen 

(Kritiker, Profiteure, 

Förderer, …) definiert

▪ Ziel ist die Erweiterung 

der vorliegenden 

Informationen und die 

Definition von Rollen

▪ Die dritte Teilnehmer-

gruppe schlüpft in die 

Rollen aus Runde 2

▪ Nach Vorstellung der 

Ergebnisse durch den 

Host, challengen die 

Teilnehmer diese aus 

Rollen-Sicht sowie aus 

allgemeiner Sicht, 

identifizieren Schwach-

punkte und Potenziale 

und geben Hinweise 

zur Umsetzung der 

Vorhaben in der Praxis

Bring-your-own-Project | Der Ablauf (1/2)

1 2 3

Plenumsrunden

Dauer: 25 Minuten* Dauer: 25 Minuten* Dauer: 25 Minuten*

* Im Anschluss jeweils fünf Minuten Pause
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Ausstellung

durchführen

Ergebnisse

finalisieren

Ergebnisse

verteilen

▪ Hosts und Sidekicks 

fassen die Arbeits-

ergebnisse zusammen

▪ Hosts und Sidekicks 

bereiten die Ausstel-

lung/Posterpräsenta-

tion vor

▪ Hosts stellen die 

Ergebniszusammen-

fassungen als 

Posterpräsentation vor

▪ Es gibt drei 

Vorstellungrunden á 5 

Minuten. Anschließend 

Diskussion 5 Minuten 

mit den jeweiligen 

Teilnehmern

▪ Hosts und Sidekicks 

nehmen auf Basis der 

Erkenntnisse aus den 

Ausstellungsrunden 

letzte Anpassungen/ 

Ergänzungen vor

▪ Sidekicks 

dokumentieren/ 

fotografieren den 

finalen Stand und 

leiten diesen an das 

Orga-Team

▪ Zusammenstellung der 

Arbeitsergebnisse 

durch das Orga-Team

▪ Zurverfügungstellung 

der Arbeitsergebnisse 

an die Teilnehmer

Bring-your-own-Project | Der Ablauf (2/2)

5 6

Dauer: 30 Minuten Dauer: 15 Minuten

Erkenntnisse/Maß-

nahmen ableiten

4

Dauer: 30–60 Minuten
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Bring-your-own-Project | Steckbrief des Vorhabens

…

Projektbezeichnung …

Projektleitungsebene

Ebene Projektsponsor …

Geschätzte Dauer …

Kurzbeschreibung der Ausgangssituation

• …

• …

• …

Kurzbeschreibung des Projektes

• …

• …

• …

Kurzbeschreibung der geplanten Ziele / des geplanten Nutzens

• …

• …

• …

Zu bearbeitende Aufgabenstellung(en)

• …

• …

• …

Sonstiges

• …

• …

• …


